Medienverhalten bei Oberosterreichs Kindern

Umfrage unter 500 Kindern zwischen 6 und 10 Jahren

Wie viel Zeit verbringst du durchschnittlich pro Tag mit Online-Spielen? in Prozent
Bis zu 30 Minuten

30 bis 60 Minuten

1 bis 3 Stunden

Mehr als 3 Stunden pro Tag

45 Minuten

Spiele nur am Wochenende/Ferien
Spiele Uiberhaupt nicht Computer
Weil} nicht, keine Angabe

Wie fiihlst du dich nach dem Online-Spielen? in Prozent

Ich bin fréhlich, gut gelaunt

Ich freue mich auf Bewegung, Sport

Ich bin entspannt, kann damit gut abschalten
Ich flihle mich positiv

Ich fiihle mich energiegeladen, voller Energie
Ich kann Arger, den ich in der Schule hatte, gut vergessen
Ich fiihle mich miide, erschopft

Ich bin verargert

Ich habe ein schlechtes Gewissen

Ich bin traurig, schlecht gelaunt

Ich fiihle mich nicht so wohl

Ich habe Angst
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Medienverhalten bei Oberdsterreichs Kindern

A) Vor dem Lesen

Schau dir folgende Aussagen gut an. Schatze
anschlieBend, wie viel Prozent der 500
befragten Kinder so geantwortet haben
kdnnten.

Ich spiele durchschnittlich mehrals 3
Stunden am Tag Online-Spiele.

Ich spiele tiberhaupt keine Computerspiele.
Nach dem Computer-Spielen freue ich mich
auf Bewegung oder Sport.

Bei Online-Spielen kann ich den Arger, den
ichin der Schule hatte, gut vergessen.
Nach dem Online-Spielen habe ich ein
schlechtes Gewissen.

B) Textbearbeitung

a) Verschaffe dir einen guten Uberblick iiber die
Grafik.

b) Vergleiche deine Schatzungen aus der
Einstiegslibung mit den Antworten aus dem
Text. Bei welcher Frage warst du am nachsten
bei dem tatsachlichen Ergebnis?

Beantworte anschlieBend die folgenden Fragen
zum Text.

Wie viel Prozent der Befragten spielen
héchstens 30 Minuten am Tag Online-
Spiele?

Wie viel Prozent der Kinder spielen nuran
Wochenenden oderin den Ferien?

Wie viel Zeit verbringen die befragten Kinder
durchschnittlich mit Online-Spielen?

Wie viel Prozent der Befragten fiihlen sich
positivnach dem Online-Spielen?

Wie viel Prozent fihlen sich traurig oder
schlecht gelaunt nach dem Spielen?

Was antworteten 23 % der Befragten, wie sie
sich nach dem Online-Spielen fihlen?

d) Kann man die folgenden Informationen aus dem

Text herauslesen? Kreuze an.

Ja | Nein

Es geht um das Medienverhalten
der Kinder in Oberdsterreich.

Verglichen mit anderen Bun-
deslandern spielen Kinderin
Oberdsterreich haufiger Online-
Spiele.

Durchschnittlich verbringen die
befragten Kinder 45 Minuten am
Tag mit Online-Spielen.

Etwa ein Viertel der Befragten
spielt Gberhaupt nicht am Com-
puter.

Die meisten Kinder spielen On-
line-Spiele auf dem Handy.

1% der Befragten gab an, nach
dem Online-Spielen Angst zu
empfinden.

Kinder zwischen 6 und 10 Jahren
spielen am liebsten Spiele, in
denen esum Tiere geht.

Ein Grofiteil der Befragten gab
an, am liebsten mit den Freun-
dinnen und Freunden gemeinsam

Online-Spiele zu spielen.

C) Weiterfiihrende Aufgabe

Schau dir die Prozentzahlen in der Grafik noch
einmal genau an. Berechne anschlieflend, wie
viele Kinder (Anzahl) so geantwortet haben,
und schreibe die Antwort neben die Prozent-
zahlen im Artikel. Zur Erinnerung: Insgesamt
wurden 500 Kinder befragt.




